CZELADZ

Regulamin Turnieju Pilkarskiego
23.06.2018¢
,»Klimalnstal CUP 6”

I. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem turnieju jest firma Klimainstal i Czeladzki Klub Sportowy (CKS
Czeladz), wspolorganizatorami turnieju sg Miasto Czeladz oraz MOSIR Czeladz.

2. Na wszystkie pytania odpowiadajg Organizatorzy: pod nr tel. 508 245 020 lub poprzez e-
mail: 1924cks@gmail.com

3. Turniej rozgrywany bedzie wedtug przepisow gry w pitke nozng wydanych przez PZPN
ze zmianami opisanymi w niniejszym regulaminie.

I1. Zglaszanie druzyn

1. Kazda druzyna wyznacza osobe¢ (kapitan lub kierownik druzyny) do kontaktu z
Organizatorem.

2. Warunkiem potwierdzenia 1 przyjecia zespolu do turnieju jest przestanie e-maila
potwierdzajacego zgloszenie druzyny wraz z zataczonym formularzem zgtoszenia druzyny
oraz potwierdzeniem wptaty na konto podane przez Organizatora darowizny na rozwdj
pitkarstwa mlodziezowego w Czeladzkim Klubie Sportowym do dnia 18 czerwca 2018 r.

3. Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracja przestrzegania regulaminu i
przepisOw gry o czym s$wiadczy podpis reprezentanta druzyny w imieniu swoim oraz
zgloszonych zawodnikow.

4. Kazda druzyna moze zglosi¢ do gry w turnieju 10 zawodnikow.

5. Osoby niepetoletnie muszg posiada¢ pisemng zgode rodzicow/opiekundow prawnych na
gre.
II1. Zasady rozgrywek


mailto:1924cks@gmail.com

1. Turniej bedzie rozgrywany jednoczesnie na dwoch boiskach o sztucznej nawierzchni.
Zaleca si¢ dobranie odpowiedniego obuwia z zastrzezeniem, ze gra z obuwiem o
metalowych korkach wkretach jest zabroniona.

2. Sedzia lub Organizator moze przed rozpocze¢ciem meczu przeprowadzi¢ weryfikacje
zawodnikow. Kazdy z zawodnikow zobowigzany jest posiada¢ na meczu dokument
tozsamosci w celu weryfikacji danych osobowych. Jesli zawodnik nie bedzie posiadat
takiego dokumentu, a beda watpliwosci, co do jego tozsamosci, to nie zostanie dopuszczony
do gry. Do gry nie zostang rowniez dopuszczeni zawodnicy bedacy pod wptywem alkoholu
lub innych §rodkow odurzajacych.

3. Na boisku moze przebywa¢é jednoczesnie 7 zawodnikow jednej druzyny: bramkarz +
6 zawodnikow z pola.

4. Zespoty graja w jednolitych strojach z numerami (bramkarz musi gra¢ w stroju
odrozniajacym si¢ kolorystycznie od strojéw pozostatych zawodnikow).

5. Kapitan druzyny powinien w czasie meczu posiada¢ opaske na rece.
6. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

7. Zmiany zawodnikow w trakcie gry prowadzone sg w systemie “hokejowym”, w
wyznaczonych strefach. Miejsce zmian wyznaczone jest przy linii $srodkowej. Zawodnik
schodzacy z boiska ma obowigzek spotkania si¢ z zawodnikiem wchodzacym w strefie
zmian, w szczegblnych przypadkach (kontuzja) zawodnik schodzacy z boiska moze zej$¢ w
innym miejscu, ale wowczas zawodnik wchodzacy na boisko musi uzyskaé zgode sedziego.
Za nieprawidlowe dokonanie zmiany grozi upomnienie dla druzyny, oraz indywidualna
zotta kartka dla zawodnika wchodzacego na boisko.

8. Przy wykonywaniu statych fragmentow gry, przeciwnika obowigzuje zachowanie
odleglosci 5 metrow.

9. Po wyjsciu pifki za lini¢ bramkowa, bramkarz wznawia gre reka i ma na wznowienie gry
5 sekund. Po wznowieniu pitka musi opusci¢ pole karne.

10. Gra z autu wznawiana jest nogg. Czas na to wynosi 5 sekund.

11. Wznowienie z autu nie moze by¢ strzatem bezposrednim. Jesli padnie bramka z autu, a
nikt nie dotknie pitki, bramka nie bedzie uznana.

12. Jesli pitka opusci teren boiska, to po pitke biegnie zawodnik rezerwowy druzyny lub
osoba "z ramienia" tej druzyny ktora ja wybila. Jesli zaden zawodnik nie bedzie chetny
pojs¢ po pitke, to kapitan druzyny zostanie ukarany zo6ttg kartka.

13. Gdy bramkarz dostanie czerwong kartke, jego miejsce moze zaja¢ inny zawodnik
wyznaczony przez kapitana druzyny, ale druzyna kontynuuje gr¢ w ostabieniu (rezerwowy
bramkarz zmienia na placu gry innego, niekaranego czerwong kartka zawodnika).

14. Atak wslizgiem na zawodnika prowadzacego piltke jest niedozwolony. Kazde takie
przewinienie karane jest rzutem wolnym bezposrednim, a w szczegolnych przypadkach
wykluczeniem z gry. Zakaz gry wslizgiem nie dotyczy bramkarza w polu karnym oraz tzw.
,»Wslizgow blokujacych”, wslizgami mozna ratowa¢ wychodzaca pitkg oraz wchodzi¢ bez
zagrozenia dla wspotzawodnika.



15. Rzut karny wykonuje si¢ z 9 metrow.

16. Interpretacja przepisOw gry nalezy wylacznie do se¢dziego. Decyzje sedziego sa
niepodwazalne, a za ich komentowanie lub ublizanie arbitrowi, zawodnik moze by¢ ukarany
karg w postaci zottej lub czerwonej kartki, a w ekstremalnych przypadkach moze zostac
takze usunigty z turnieju.

17. Za faule lub niesportowe zachowanie podczas gry sedzia moze ukara¢ zawodnika 2
minutami kary zawieszenia (zotta kartka), karg wykluczenia (czerwona kartka), a nawet
odsunigciem od gry w catym turnieju.

18. Druzyna, ktorej zawodnik otrzymat czerwona lub zo6ltg kartke gra w oslabieniu. W
przypadku zottej kartki sg to 2 minuty, przy czerwonej kartce druzyna gra w ostabieniu do
konca spotkania.

19. Czerwona kartka, jak 1 2 kolejne zoite kartki wykluczaja zawodnika z kolejnego
spotkania. Po meczach grupowych pojedyncze zotte kartki kasuje si¢ i do gry w pédifinatach
wszyscy zawodnicy przystepuja z czystym kontem.

20. O ostatecznej kolejnosci druzyn w grupach decyduja kolejno:

a. liczba zdobytych punktow,

b. roznica bramek,

c. stosunek bramek,

d. wigksza 1lo$¢ strzelonych bramek,

e. wynik bezposrednich spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami,
f. rzuty karne.

W fazie pucharowej w przypadku remisu, spotkania bgdg rozstrzygane poprzez rzuty karne
(po pig¢, przy braku rozstrzygniecia po jednym - do skutku), bez dogrywki.

IV. System rozgrywek

1. Turniej bedzie rozgrywany w dwoch fazach - grupowej i pucharowej. Dwie najlepsze
druzyny w kazdej grupie rozgrywaja mecze potinalowe (zwyciezca jednej z grup gra z
wicemistrzem drugiej grupy), pozostate druzyny graja o kolejne miejsca w turnieju zgodnie
z miejscami zajetymi w grupach.

2. Szczego6towy system rozgrywek oraz ich harmonogram zostanie opublikowany w
zalaczniku do niniejszego regulaminu. W przypadku nieoczekiwanej zmiany liczby
uczestnikéw, oraz innych nieprzewidzianych zdarzen, Organizator zastrzega sobie
mozliwo$¢ zmiany systemu rozgrywek.

V. Postanowienia koncowe
1.Zawodnicy uczestniczacy w turnieju ubezpieczaja si¢ we wlasnym zakresie.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci prawnej za wypadki oraz za skutki wypadkow
1 kontuzji przed, po, 1 w czasie gry. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za udziat w
turnieju os6b chorych, a takze rzeczy pozostawione na obiektach.

3. Za usterki stwierdzone na obiektach odpowiedzialno$¢ ponosza druzyny.

4. Za kibicow 1 osoby towarzyszace odpowiada druzyna 1 jej kierownictwo (kapitanowie).



Jezeli sympatycy danego zespolu w jaki$ sposdb zaktocajg spokdj, zasmiecaja, spozywaja
alkohol, Organizator ma prawo usung¢ zespoét z turnieju.

5. Wszyscy uczestnicy turnieju (dotyczy to zaréwno zawodnikow, jak i1 kibicow) wyrazaja
zgode na robienie im zdje¢ oraz filméw, ktore moga zosta¢ opublikowane w relacji z
turnieju na stronie internetowej i1 portalach spotecznosciowych Organizatora,
Wspotorganizatoréw oraz Partneréw i Sponsoréw turnieju.

6. O wszystkich innych sprawach zwigzanych z przeprowadzeniem turnieju, a nie ujetych w
niniejszym regulaminie decyduje Organizator.



